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Vertiefung und 
Anwendung der 

erarbeiteten Methoden 

F
ö
rd

e
rn

 u
n
d
 F

o
rd

e
rn

  
  

  
 F

a
c
h
lic

h
e
 S

ta
n

d
a
rd

s
  
  

  
 S

c
h

u
lin

te
rn

e
 F

a
c
h
c
u
rr

ic
u

la
 naturwissenschaftliches 

Profil (Bi, Ph) 
 

ästhetisches Profil (Ku) 
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Nutzung digitaler Medien 
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Schüler unterrichten 
Schüler (WPU-

Konzept) 
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Schulsanitäter 
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Fachunterricht 

 
WPU profilorientiert 

 
Bibliothek 

 
Sprachdiplom DELF 

 
Begabtenförderung 

Enrichment 
 

Wettbewerbe 
 

Lernzeit, Lernlabor 

Umgang mit digitalen 
Medien 

 
Jugendmedienschutz 

 
Ausbildung der digitalen 

Helden 

Präventionskonzept 
 

Berufsorientierung 
 

Betriebspraktikum 
 

Theater 
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Klassenrat 
 

Lions Quest 
 

Umweltbeauftragte 
 

Bläserklassen 
 

Bioladen 

Grundlagen im Umgang mit 
digitalen Medien 

 
Digitale Helden 

 
Medienskipper 

Lions Quest 
 

Arbeitsgemeinschaften, 
OGS-Kurse 

Menschen, Vielfalt, Verantwortung – Bildung für nachhaltige Entwicklung 
 

LMG 

ganzheitliches Lernen 


